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ACTUALIDAD

Entre piratas y fantasmas
(ciberespacio y contracultura)

"Cuando navegamos sobre los llanuras azulodas. nuestras
almas y nuesiros pensamientos se hallan fan libres como el
Océano. Tan lejos cuanto los vientos puedan llevarnos, y en
todas partes donde espuman |as olas encontramaos nuesiro
imperio v nuestra patria. Ved, pues, nuestros esfados,
ningun limite los circunda. Nuestro pabellon es el cetro al que
todas las naciones cbedecen. En nuestra vida agitada pasamaos
con igual alegria de la fatiga al reposo y del reposo

¢ la fatiga. (Quién serd copaz de poder explicar la dicha de
esta alternativa? ; Serds tu, esclavo enervado, fu que fe
sentirGs desfallecer sobre la olas furiosas? ¢ 10, magnafe

orgulioso, sumergido en los deleites y en la indolencia,
Yara quién el sueno no ofrece dulzuras, ni el plocer encantos?
;Ah!, conviene mas bien ol mortal cudaz gue confid su
forftuna a los peligros del mat a &l €5 solo G guien perienece
el descubiir los lafidos del corgzon y los fransportes de los
hombres Que posan sU vica en recormmer IQ inmensidod ge
los mares. ikl podra decir cuanto apreciomos gue lliegue el
dic del combatel, jcon que ardor buscamos €l peligro gue
espanta y hace huir al cobarde!, jy e que modo las
empresas en los gue queda vencido el femor despiertan lo
esperanza y el valor en nuestros corazones!

Lord Byron

("El Corsario”, Canto primero)
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Galo Cevallos Rueda.

| sabado 12 de septiembre de 1998 todos
los visitantes de la pagina Web del New
York Times se encontraron con una sorpre-
sa: la primera pagina del periédico habia si-
do modificada, la informacién diaria no
existia, 0 mas bien existia, pero no era la informa-
cion. Sin embargo, ;como entender que lo que apa-
rece en la primera pagina de uno de los principales
periodicos del mundo no sea realmente una noticia?
Desde esa logica lo aparecido aquel dia de septiem-
bre, si era una noticia. Lo paraddjico de esa noticia
es que no fue hecha ni redactada por los periodistas
o editores del diario; la pagina parecia haber sido
modificada por un fantasma. La pigina realmente
habia sido modificada por los famosos hackers (los
piratas de sistemas). La pagina sobre la cual debian
estar asentadas las principales noticias del mundo,
estaba llena de procacidades, que en definitiva re-
clamaban la liberacién de “El Céndor”, como se ha-
ce llamar Kevin Mitnick, uno de los mas famosos
piratas, que hacia un afo habia sido apresado por el
FBL

La fama de Mitnick no es casual. A los 16 afios de
edad realizod una primera version de “Juegos de
Guerra , al haber ingresado en las computadoras
centrales del Comando de Defensa Aérea de los Es-
tados Unidos; de ahi a un switch de una compania
de teléfonos, que le permitié ingresar en los siste-
mas de una compania de computadoras, a los que
destruyd, solo fue un paso.

En 1995, después de despistar sistematicamente a
los agentes del FBI. luego de haber penetrado en las
computadoras del Pentidgono, “El Céndor”, fue acu-
sado del robo de 20 mil nimeros de tarjetas de crédi-
to. Luego de este hecho, v de haber molestado al
ordenador de Tsutomu Shimomura, un capo de segu-
ridad informatica, de origen japonés, fue localizado a
través de un teléfono celular y apresado. Después de
su detencion Shimomura dijo: “no es de caballeros
revisar el mail de otros™.

No es la primera vez que los piratas de sistemas
allanan algun sistema de seguridad. Lo interesante de
haber ingresado a la pagina Web del New York Ti-
mes, estd en la condicidén, o no, informativa de lo
presentado por los piratas en aquella ocasion. Si, es
una noticia por estar en un penddico, pero no ¢s una
noticia real, es una noticia virtual, es esa la exigencia
de una noticia €n un €spacio que No s espacio, ¢n un
espacio que no es fisico, sino virtual.

Precisamente en ese nivel se encuentran las socie-
dades actuales, a través de la tecnologia cibernética.
Estas nuevas tecnologias han creado nuevos espacios
de informacion y como toda informacion, ella reposa
en archivos. El intemet es el nuevo archivador de la
imformacion.

La palabra archivo viene del griego arkhé, que
nombra a la vez el comienzo y el mandato. Comien-
zo, lugar donde se inicia, lugar donde se archiva: pre-
cisamente evoca aquel lugar, quizas ¢l lugar primero,
incluso de los tiempos, el lugar antes del cual ese lu-
gar no existia, el lugar de los comenzamientos. Se
plantea entonces una doble relacion del comienzo,
como comienzo historico y fisico, y como comienzo
nominolégico: quién nombra, quien crea. El uno es el
lugar ontologico, el lugar del ser; la casa del ser, es
en ese lugar donde el ser habita, y se presenta con su
lenguaje. El momento ontologico revela la condicion
de lenguaje, el lugar del lenguaje o el lenguaje como
lugar; que es a su vez el segundo comienzo, creador
del lenguaje, el comienzo sin lugar, que nombra el lu-
gar, que lo crea, voz que nombra: el “lugar” de los
dioses.

El comienzo también es el principio, la cabeza, ¢l
lugar primero. La cabeza es el principio del mandato,
de la ley, del ordenamiento en el propio lenguaje, en
el propio codigo que es creado.

El archivo, asi, se presenta en un lugar (como len-
guaje) v como una ley (también como lenguaje) que
le da orden. Los archivos de internet también juegan
dentro de esta logica, funcionan de acuerdo a princi-
pios (léase comienzos), que lo configuran. Ocupan un
lugar, un topos, que esta envuelto con un lenguaje,
con un nombrar, nomos.

conos| 21
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El arkhe, el principio
griego, reposa en el
arkheion, el lugar, el
domicilio, la residencia
en la que los arcontes
guardaban aquellos
principios, era el lugar
del archivo por antono-
masia. El archivo se
construye entonces des-
de un principio topo-
nomoldgico, el lugar
donde ellos reposan y la
palabra que asigna su
ley, su mandato.

Nos interesa resaltar
estas figuras lingiiisti-
cas y etimologicas, por
que ellas muestran la
naturaleza misma de la
constitucion de los ar-
chivos; constitucion
que, vale aclarar, es ge-
neral a toda forma de
archivo.

El internet, que como todos sabemos, es una
creacion del Pentagono, se nos ha intentado ven-
der como el espacio abierto de la informacion.
Como el lugar donde la informacién recorre li-
bre, en donde el unico espacio es el espacio de lo
abierto, de lo no cerrado, de lo no guardado, en
definitiva, de lo no archivado, un no-lugar-archi-
vo. Sin embargo su realidad es otra. El internet
es un nuevo archivo, es decir, que el mismo con-
tiene la relacion de comienzo (topolégico u onto-
légico) y de principio (nominolégico: ley,
orden).

El internet tiene un espacio, y dentro de €l es-
pacios cerrados. Estos espacios cerrados, el ark-
heion, es lugar privado, la casa, el hogar, la
residencia de una informacién que no es desde el
principio abierta. Es una falsedad la libre infor-
macion dentro del internet, existen prohibiciones
al libre acceso a la pornografia, existen restric-
ciones para el libre ingreso a informaciones de
seguridad nacional o estatal. Todas ellas tienen
codigos determinados de acceso; ciertamente, un
lenguaje de acceso.

Los piratas de sistemas, son quienes trastocan
esta realidad prohibitiva de éste nuevo archiva-
dor. Ellos ingresan rompiendo las puertas priva-
das de la residencia donde reposa la
informacion, revelando su cédigo, su lenguaje,

su ley, y hacen de la
informacion un verda-
dero espacio publico.
Los piratas de sistemas
son quienes, a proposi-
to de su “delito de cu-
riosidad”, como
relatan sus manifies-
tos, vuelcan las cerra-
duras de la
informacion y la des-
nudan, son ellos los
que hacen del internet
el verdadero espacio
de la libre informa-
cion. Pero no solo tie-
nen intenciones de
romper las barreras y
develar la informacion,
sino que incluso utili-
zan esa informacion en
contra de los propios
sistemas que la han
creado, su actitud es
subversiva, su actitud
es la de un guerrillero cibernético, y asi lo con-
fiesan: “jLos piratas son guerrilleros que mantie-
nen vivo el suerio!”

Subrayo suero, por que en €l se encuentra una
figura psicolégica. La psiquis es también un lu-
gar de archivo, la psiquis es memoria y los archi-
vos guardan informacion que es en si misma
memoria de... . Esta memoria se constituye por
una dualidad, la una que reprime su libre flujo y
la otra que libera esa energia, que la deja fluir.
Esta dualidad que para el psicoandlisis se pre-
senta como pulsiones tienen por naturaleza dos
tareas: conservar y destruir. La pulsion de con-
servacion seria la pulsion de la memoria, la pul-
sion del archivo, la que guarda esa memoria y no
le deja fluir, la que reprime, encierra la informa-
cion, el saber. Pero a la vez esta pulsidn coexiste
con su lado negativo, con su lado oscuro: la pul-
sion de destruccion o de muerte. Es decir, que el
archivo se constituye como pulsion de conserva-
cidon manifiesta, pero que deja en estado latente
la pulsién de muerte.

En los archivos de internet, la pulsién de
muerte la realizan los piratas de sistemas, son
ellos los que acceden al centro mismo de la me-
moria, la decodifican y destruyen lo que hace de
esa psiquis cibernética un lugar de encierro.

La cultura en si misma es esa pulsion de con-



servacion (léase EIl malestar en la cultura de
Sigmund Freud), ella se configura como conser-
vacion y reprime a la naturaleza que es destruc-
cion per se, que es muerte. Es asi como los
piratas de sistemas se convierten en una contra-
cultura de la cibercultura. Ellos muestran la na-
turaleza violenta de la informacion.

La informacion es violenta, ella ha sido cons-
truida a partir de las demandas de los sistemas mi-
litares de los estados; al respecto Paul Virilio dice:

“"Nacido de las guerras civiles o internacio-
nales y de la logistica de los ejércitos, el moder-
no complejo informacional conserva de ellas,
solapadamente, los atributos homicidas”. (1)

Los piratas de ésta manera tienen su propio
ejército dentro del complejo militar informativo,
un ejército revolucionario. Los piratas son el
proletariado, el tantas veces mencionado en el
Manifiesto del Partido Comunista de Marx,
ellos se sienten reconocidos en €l. Sus manifies-
tos son inspirados en él: “Piratas de todo el
mundo unios”, dice uno de ellos.

Y es que los piratas, como lo sefalabamos
antes, no sélo liberan la informacién, sino que
destruyen los centros donde ella se configura,
destruyen a la tecnologia, que es en la actuali-
dad el rostro mas perverso y mas feliz de las so-
ciedades del capitalismo tardio.

Su lucha es importante en la estricta medida
en la que Marx hablaba de la lucha en contra
del capitalismo: lucha desde €l mismo, utili-
zando su propia maquinaria (o también desuti-
lizdndola). Las mdquinas cibernéticas, de aqui
a unos treinta anos, gobernaran todos los meca-
nismos de informacidn, y es desde esos mismos
mecanismos que hay que hacerles frente.

Los hackers, dice Antulio Sanchez, *“[u]tili-
zan los instrumentos de poder para atacar el po-
der, se acercan a la meditacién y a un conjunto
de perspectivas misticas como una posibilidad
de reintegrar las eventualidades magicas, para
oponerse a la logica de control de la misma
modernidad y la de los detentadores del capital
y el poder. Los hackers con su accionar cues-
tionan y se rebelan a un modelo determinista
movido por la alta tecnologia, y amparado en la
ideologia del cientificismo que sostiene: ‘el co-
nocimiento es el inico sentido verdadero, todos
los problemas y situaciones deben enfocarse en
forma cientifica’. Los hackers son una mezcla
de autodidactas; hermanan la musica, lo misti-
co, los reventones y la anarquia con el interés
de fracturar la logica modernista; paraddjica-

mente la mayor parte de su lucha es efectuada a
partir de los instrumentos que la modernidad ha
creado, y se pliegan a ella con el fin de deman-
dar su democratizacion” (La contra cultura del
los hackers, texto obtenido del Internet).

Los piratas de sistemas son la pulsiéon de
muerte del archivo ciberespacial de internet.
Esta pulsion destructiva, aniquiladora, los hace
aparecer como los representantes de la muerte
misma, como muertos, como espiritus que na-
vegan entre “las olas furiosas”. Los piratas no
estdn en un solo lugar, estan en todos y en nin-
guno, pero siempre estdan al acecho, estan ahi y
nadie los puede ver; son fantasmales, son el
fantasma que acecha el ciberespacio y como to-
do figura espectral nos ven sin ser vistos. Este
es el efecto visera, del que habla Derrida, poder
mirar sin ser visto. El asedio también es la for-
ma de entrar en aquel lugar del archivo y estar
en ¢l sin ocuparlo. Son un cuerpo sin cuerpo,
un cuerpo desmaterializado, que no ocupa lu-
gar, que migra, como migra el propio conoci-
miento que ellos abren en su allanamiento a las
restricciones del los archivos cibernéticos.

Asi el espectro (re)aparece, él no estaba
aqui, ¢l es pasado, porque es muerte, pero tam-
bién es porvenir, porque sera un (re)aparecido
0 porque reaparecerd en un futuro muy préxi-
mo.

Los piratas son como fantasmas, siempre al
acecho, estan ahi como espiritus que nunca se
pensd volver a ver, pero (re)aperecen magica-
mente como en una fantasia,

Asi expresa el canto épico de Lord Byron, el
pirata es un espiritu que hace temblar, pues
muestra a la muerte misma, (re)encarnada en
un cuerpo sin cuerpo, (re)aparecida:

ACTUALIDAD

iconos| 23




24 |iconos

Este hombre, dice Byron al referirse al pirata
Conrado, héroe de su poema, que siempre esta
rodeado de la soledad y del misterio, a quién
apenas se le ve sonreir; una persona cuyo nombre
hace temblar a los mas atrevidos... y que impri-
me la palidez en sus mentes atezadas, sabe go-
bernar sus almas con el arte de la superioridad
que alucina dirige y atemoriza al vulgo. (2)

Apenas se lo ve, dice Byron. Conrado es el pi-
rata, el corsario, que es como un fantasma: “ape-
nas se lo ve sonreir”. No es la imagen clara del
cuerpo, es el cuerpo descorporeizado de un (re)a-
parecido, apenas, es decir casi, no es el cuerpo
sino el casi-cuerpo, no es la anulacion absoluta,
es un apenas, nunca se lo vera del todo, de cuer-
po entero, sino solamente partes evanescentes.
Es asi que el pirata-fantasma “hace temblar a los
mas atrevidos ", la imagen sin cuerpo del fantas-
ma siempre causa temor, como temblor causa en
Europa el fantasma del comunismo, del que ha-
bla el Manifiesto... de Marx. Hace temblar vya
que tiene un poder: el poder magico de un espiri-
tu gue piensa, dice Byron.

El pirata, como un fantasma, asi como aparece
se desvanece, desaparece; se muestra y se oculta,
viene y va, haciendo temblar al poder. Conrado
asi lo confiesa a su amada Medora:

“De este modo, mi tierna amiga, Conrado vol-
verd siempre, siempre mientras tenga un soplo
de vida.”

Un soplo de vida, es un apenas de vida, como
apenas el aparece. El pirata se aparece para ases-
tar en contra del poder y asi obtener su botin; ha-
biéndolo hecho, el nuevamente se esconde, es
por ello que se los percibe en un constante ace-
cho.

Medora dice al respecto del corsario Conrado,
“Hace un instante que estaba ahi y ya... ”

El pirata como un fantasma, desaparece y
ya..., destruye el corazén de su amada y desapa-
rece, Conrado va al centro mismo del amor de
Medora y lo destruye Conrado va al archivo que
genera su amor; ella cree saber, sin embargo, que
no lo volvera a ver. Asi como el pirata acude al
centro mismo de Medora, a su corazon, los pira-
tas-fantasmas del internet van al centro mismo de
lo que genera la informacién y lo destruyen, se
aparecen y se van.

Los piratas de sistemas no tiene un cuerpo y si
lo tienen es un cuerpo virtual, un cuerpo sin pe-
so, un cuerpo espectral. El propio ciberespacio,
es un no-espacio, es pura virtualidad, no es real,
es fantasmal, en €l todo lo que podria tener cuer-

po se desmatenaliza, antes de ser se encuentra ya
desmaterializado.

El ciberespacio, como mecanismo eficaz de la
informacién, y como toda informacién desde
siempre asi lo ha pretendido, intenta reducir las
distancias, romper con los ejes locales, dislocar-
los en un solo espacio, que ya no es real, sino
que es virtual. Virilio al respecto dice, que con el
desarrollo de los actuales medios informativos,
asistiriamos a la muerte de la geografia. Ya no
importa el lugar donde la informacion es consti-




tuida, solo importa el tiempo, el instante mismo
en el que ella es recibida, es decir su actualidad.
En ésta perspectiva, la propia historia adquiriria
otro concepto, la historia siempre ha estado mar-
cada por el lugar, el sitio; ella es producto de un
espacio determinado, es decir, de lo local. Con el
advenimiento del espacio virtual, sufririamos un
efecto de empequeriecimiento, segun Virilio, en el
que ¢l espacio real se anularia y
se viviria del espacio virtual, del
espacio sin cuerpo, sin geogra-
fia, sin topos. El espacio corpo- #
reo, la topologia geografica se |
transformaria en una topologia |
espectral, fantasmal; como un
espacio-sin-cuerpo, que es el es-
pacio propio de lo fantasmal, es
decir, una fantasmagoria. Preci- &
samente eso es el espacio virtual,
una fantasmagoria, que represen-
ta un cuerpo fisico, una fantas-
mogofisica.

Antes de la existencia de la
realidad virtual, la figura fantas-
mal rondaba por los linderos de
los intercambios econdomicos.
La figura del dinero es una re-
presentacion virtual de la mercancia, un simula-
cro de ella, una representacién. Como dice
Derrida:

Estas formas... “[q]ue nunca estan lejos del es-
pectro. Es bien sabido: el dinero y, mas precisa-
mente el signo monetario, los ha descrito
siempre Marx, mediante la imagen de la aparien-
cia y del simulacro, mas precisamente del fantas-
ma. (3)

Asi la moneda es la representacion virtual de
un objeto que circula sin existir, el objeto sdlo
puede circular como materialidad, mas en ausen-
cia de ella el cuerpo mercancia flota como un es-
pectro. El mercado es una espectralidad, de igual
forma, una fantasmagoria, una representacion, un
simulacro de la circulacién del objeto mercancia.
Se podria asi, concluir que el mercado monetario
es la primera virtualidad espectral precibernética.
Empero, en el propio cuerpo-sin-cuerpo del espa-
cio virtual, el intercambio de mercancias contie-
ne esa fantasmalidad, nada en el tiene cuerpo
fisico, las ideas flotan como ideas, no se presen-
tan en una causalidad que las convierta en objeto
fisico. A partir de éstas ideas, en el ciberespacio
se han inventado formas de trueque fantasmal en
el copyright de los software; ellos circulan libre-

mente, se intercambian no en la materialidad si-
no en la espectralidad. La idea se transporta en
su pureza, no es envasada, no se convierte en un
objeto fisico, como en un libro, para el cual su
condicion de objeto vendible, intercambiable, no
estd en el contenido mismo de las ideas sino en
su materializacion, en su ser corporeo libro.

En el ciberespacio, la virtualidad se vive como en
¢l asedio fantasmal de Hamlet de
Shakespeare.

Mas alla de la no-geografia
~del ciberespacio, €l tiene una es-
pacialidad propia. Sus formas
evocan la ciudad: las lineas de
informacion son las “autopistas
de la informacién”, que conectan
con los nudos informativos, los
centros de informacion, son edi-
ficios, casas, residencias priva-
das, son el arkheion electronico
' de los griegos. Pero a la vez son
¢ continentes de informacion, alre-
¢ dedor de los cuales estd el mar
m por ¢l que navegan los piratas de
sistemas.

Los piratas de sistemas hacen
de esa ciudad, en la que existen
lugares privados de informacion, un lugar abierto,
publico. La ciudad ha dejado de tener casas y edi-
ficios informacionales y se ha convertido en una
gran plaza, la plaza de la risa y el jolgorio, la pla-
za anarquica y caotica, aquella que describe Ra-
belais en sus relatos, en la que flota la
informacion. Ese es el espacio-sin-cuerpo de lo
virtual.

Para los piratas ésta ciudad representaria la
ciudad perdida, la ciudad ideal; el ropos geografi-
co, se transformaria asi en un wu-topos, en el no-
lugar, en la ciudad, el sitio anhelado, seria en
definitiva una utopia.

La utopia seria el espacio de realizacion de
los piratas que acceden a la informacion en un
tiempo determinado; no el tiempo histérico, si-
no el tiempo del éxtasis del contacto con el pri-
mer momento, con el propio arkhé.

Esto representa una religiosidad, la tecnolo-
gia es una religiéon: Deux ex machina. La reli-
gion, religare, religa; asi como la tecnologia del
internet religa a la informacién; en el momento
extasiado del acceso a la informacidn estd se
nos presenta en su figura sagrada, total. Toda la
informacion esta ahi abierta, en aquel espacio
virtual.

AGTUALIDAD
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Este espacio de lo virtual, sin embargo, no
permanece abierto, el se abre y se cierra en un
constante vaivén, las prohibiciones son rotas pe-
ro no desconstituidas del todo, nuevamente se
crean mecanismos de cierre, nuevamente se re-
consolida lo prohibido; la existencia de lo prohi-
bido y su transgresion cohabitan, de la misma

forma que coexistente la pulsion de conservacion
y de muerte. Es necesaria la prohibicion para que
se¢ la trensgreda, v es en esta precisa transgre-
sion, en ésta violentacion que se manifiesta el
terreno de lo sagrado: aquel éxtasis instantineo
de la ruptura de las normas que resguardan y
vigilan la informacidn.
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